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t;&lt;div&gt;Call of Duty is a video game series and media franchise published b

y Activision, starting in 2003. The games were first developed by &lt;span&gt;In

finity Ward, then by Treyarch and Sledgehammer Gamesé&lt;/span&gt;.&lt;/div&gt; &l
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&lt;p&gt;Algoritmo e Mec&#226;nicas&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Sele&#231;&#227;0 de Frutas: O jogo come&#231;a apresentando ao jogador

uma sele&#231;&#227;0 das frutas.O player deve escolher quais frutos &#129297;
rejeitar e que aceitar, as fruta escolhidas determinar&#227;0 a pontua&#231;&#2
27;0 do participantee o tipo dos frutos exibidos na tela ndice &#129297; 1o0&lt;

Ip&at;
&lt;p&gt;O design do Fruit Crash &#233; simples e intuitivo, facilitando a compr

eens&#227;0 de jogadores com todas as idades. Os gr&#225;ficos &#129297; s&#227
;0 coloridos? vibrantes - visualmente atraentes para 0s usu&#225;rios que jogam

0 jogo; tornando-o uma experi&#234;ncia agrad&#225;vel&lt;/p&at;
&lt;p&gt;Aqui est&#227;0 algumas dicas &#129297; e truques para ajud&#225;-lo a



