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&lt;p&gt;Um jogo para um jogadoré&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Um jogo eletr&#244;nico para um jogador, tamb&#233;m conhecido pelo ang

licismo single player, &#233; um jogo eletr&#244;nico &#128183; que possibilita

a participa&#231;&#227;0 de apenas um jogador por partida, geralmente de um jog

ador humano, e se houver mais participantes, &#128183; s&#227;0 controlados pel

0 computador. Essa determina&#231;&#227;0, entretanto, n&#227;0 inclui jogos on-

line ou0 O bet3650 0 bet365 LAN, pois outros jogadores tamb&#233;m est&#227;0 &#
128183; jogando o mesmo jogo ao mesmo tempo, ainda que n&#227;0 seja N0 mMesmo c

omputador ou console de videogame.[1]&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Desde o in&#237;cio &#128183; da hist&#243;ria dos videojogos houve jo

gos para um jogador, como o Bertie the Brain (1950), que permitia jogar 0 jogo &
#128183; do galo contra o computador, e jogos destinados a dois jogadores, como

o Tennis for Two (1958). A Bally Midway &#128183; recusou adquirir o jogo Pong
(1972) &#224; Atari por n&#227;0 ter um modo para um jogador.[2] Nos anos segui
ntes foram &#128183; desenvolvidos jogos para um jogador que influenciaram gran
demente a hist&#243;ria dos videojogos,[3] como o Space Invaders (1978) ou o Tet

ris &#128183; (1985). Mais recentemente, 0s jogos multijogador ganharam import&
#226;ncia, e as empresas desenvolvedoras de videojogos t&#234;m dado pouca impor

t&#226;ncia aos jogos &#128183; para um jogador.[4]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Refer&#234;ncias&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&It;p&gt;Quando o usu&#225;rio move os ponteiro do mouse sobr

e um elemento, uma efeito visual &#233; acionado. geralmente mudandoa apar&#234;
ncia ao &#128181; elementos de como por exemplo: alterandoO 0 bet365corde fundo
ou destacando ele fato Ou mostrando Uma legendaou dica adicional? Isso &#128181
; fornece aos usu&#225;rios Um sinal Visual De que O objeto est&#225; interativ

0 e pode ser clicado / tocado para Acionar &#128181; alguma a&#231;&#227;0 espe

c&#237;fical&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem diferentes formas de implementar o efeito roll-over0 0 bet3650

0 bet365 designsde interface, dependendo do objetivo desejado e da &#128181; li
nguagem a programa&#231,;&#227;0 ou framework para desenvolvimento web sendo usad

0. Alguns dos m&#233;todos mais comuns incluem:&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;1. CSS: Usando a propriedadeC &#128181; SS :hover, &#233; poss&#237;ve

| alterara apar&#234;ncia de um elemento quando o mouse passa por cima dele. Iss
o foi uma forma &#128181; simples e eficaz para implementar roll-overs0 0 bet36

50 0 bet365 designesde interface!&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;2. JavaScript/jQuery: Com o uso de JPort ou bibliotecas como jSeries, &

#128181; &#233; poss&#237;vel criar efeitos roll-over mais complexos. Como a mu
dan&#231;a da imagens e anima&#231;&#245;es0 0 bet3650 0 bet365 outros resultado
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