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&lt;p&gt;No final dos anos 90, a Bundesliga introduziu a regra 50+1, que exige

que os clubes de futebol alem&#227;es sejam propriedade de seus membros, o que g
arante que os f&#227;s tenham uma participa&#231;&#227;0 ativa na tomada de deci
s&#245;es do clube. Isso explica por que as d&#237;vidas e sal&#225;rios est&#22

7;0 sob controle e por que os pre&#231;0s dos ingressos ainda s&#227;0 relativam

ente baratosca&#231;a n&#237;quel ca&#231;a n&#237;quelca&#231;a n&#237;quel ca&
#231;a n&#237;quel compara&#231;&#227;0 a outros grandes campeonatos europeus.&l
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