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lt;div&gt;The jogo(game) &lt;span&gt;takes place in a circle called the roda mad

e up of the players and audience&lt;/span&gt;. Central to the roda and the pract

ice of Capoeira is the music, which is made up of the bateria(orchestra).&lt;/di

v&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;div&gt;&lt;/div&gt;&lt;

div&gt;&lt;a data-ved=&quot;2ahUKEwi9y8fc182DAxXui2MGHfHJCDgQFnoECAEQBg&quot; hr

ef=&quot;{href}&quot;&gt;&lt;span&gt;&lt;div&gt;&lt;span&gt;Capoeira information

&lt;/span&gt;&lt;/div&gt;&lt;/span&gt;&lt;span&gt;&lt;div&gt;www2.tulane.edu  : 

~capoeira  : info&lt;/div&gt;&lt;/span&gt;&lt;/a&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;
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t;div&gt;&lt;span&gt;Each player tries to pull their opponent&#39;s scarf or clo

th out while hopping on one foot with one arm across their chest&lt;/span&gt;. I

f a player puts their leg down, or pulls the scarf or cloth with the hand across

 their chest, the other player wins the round.&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&g

t;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;div&gt;&lt;/div&gt;&lt;div&gt;&lt;a data-ved=&quot
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&lt;h2&gt;jogos esportivas&lt;/h2&gt;
&lt;article&gt;
&lt;p&gt;No mundo do design e da programa&#231;&#227;o, voc&#234; pode ter ouvid

o os termos &lt;i&gt;&quot;@1x&quot;, &quot;@2x&quot;&lt;/i&gt; e &lt;i&gt;&quot

;@3x&quot;&lt;/i&gt;. Esses termos se relacionam com a resolu&#231;&#227;o das i

magens ejogos esportivasrela&#231;&#227;o com a telajogos esportivasjogos esport

ivas que elas ser&#227;o exibidas. Vamos quebrar esse mist&#233;rio e explain as

 diferen&#231;as entre eles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma imagem com escala de fator 1.0, ou seja, um &lt;i&gt;&quot;@1x&quot

;&lt;/i&gt;, refere-se a uma imagem com resolu&#231;&#227;o padr&#227;o. Essa &#

233; a resolu&#231;&#227;o b&#225;sica para dispositivos e monitores mais antigo

s ou de baixa resolu&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;J&#225; as imagens de alta resolu&#231;&#227;o levamjogos esportivasjog

os esportivas conta telas de dispositivos com densidade de pixels maior do que a

 densidade de pixels de dispositivos tradicionais, para que as imagens renderiza

das n&#227;o fiquem distorcidas ou pixeladas. Essas imagens possuem fatores de e

scala maiores do que 1.0. Conhe&#231;a melhor as diferen&#231;as entre elas:&lt;

/p&gt;
&lt;ul&gt;
&lt;li&gt;&lt;strong&gt;&quot;@2x&quot;&lt;/strong&gt;: Essas imagens possuem um

 fator de escala de 2.0 e s&#227;o duas vezes maioresjogos esportivasjogos espor

tivas dimens&#245;es lineares quando comparadas a imagens &lt;i&gt;&quot;@1x&quo

t;&lt;/i&gt;. Isso significa que, por exemplo, uma imagem de 100x100 pixelsjogos

 esportivasjogos esportivas &lt;i&gt;&quot;@1x&quot;&lt;/i&gt; seria de 200x200 

pixels como &lt;i&gt;&quot;@2x&quot;&lt;/i&gt;.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;&lt;strong&gt;&quot;@3x&quot;&lt;/strong&gt;: Imagens com escala fator

 3.0 tem um tamanho tr&#234;s vezes maiorjogos esportivasjogos esportivas dimens

&#245;es lineares quando comparadas a imagens &lt;i&gt;&quot;@1x&quot;&lt;/i&gt;

. Nesse caso, a mesma imagem de exemplo de 100x100 pixelsjogos esportivasjogos e

sportivas &lt;i&gt;&quot;@1x&quot;&lt;/i&gt; seria de 300x300 pixels como &lt;i&

gt;&quot;@3x&quot;&lt;/i&gt;.&lt;/li&gt;
&lt;/ul&gt;
&lt;p&gt;No contexto do desenvolvimento iOS, &lt;i&gt;&quot;@1x&quot;, &quot;@2x

&quot;&lt;/i&gt; e &lt;i&gt;&quot;@3x&quot;&lt;/i&gt; s&#227;o comumente usados 

â��â��em Xcode. Entender essas propor&#231;&#245;es &#233; vital para garantir que s

uas imagens apare&#231;am n&#237;tidas e sem distor&#231;&#245;esjogos esportiva

sjogos esportivas diferentes dispositivos iOS.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na pr&#225;tica, desenvolvedores normalmente fornecem tr&#234;s conjunt

os de imagens para dar suporte a diferentes densidades de tela. Nesses casos, um

a imagem &lt;i&gt;&quot;@1x&quot;&lt;/i&gt; serve como principal, e as demais s&

#227;o dimensionadas acima dela conforme a demanda das telas dos dispositivos.&l

t;/p&gt;
&lt;table&gt;
&lt;thead&gt;
&lt;tr&gt;
&lt;th&gt;Densidade da Tela&lt;/th&gt;
&lt;th&gt;Fator de Escala&lt;/th&gt;
&lt;th&gt;Exemplo (@1x tamanho)&lt;/th&gt;
&lt;/tr&gt;
&lt;/thead&gt;
&lt;tbody&gt;
&lt;tr&gt;
&lt;td&gt;Baixa&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;1.0x (Padr&#227;o)&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;100 x 100 pixels&lt;/td&gt;
&lt;/tr&gt;
&lt;tr&gt;
&lt;td&gt;M&#233;dia&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;2.0x&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;200 x 200 pixels&lt;/td&gt;
&lt;/tr&gt;
&lt;tr&gt;
&lt;td&gt;Alta&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;3.0x&lt;/td&gt;
&lt;td&gt;300 x 300 pixels&lt;/td&gt;
&lt;/tr&gt;
&lt;/tbody&gt;
&lt;/table&gt;
&lt;p&gt;Em conclus&#227;o, entender os termos como &quot;&lt;i&gt;&lt;/i&gt;&lt

;/p&gt;&lt;/article&gt;&lt;/div&gt;
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