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BT /F1 12 Tf 50 532 Td (ida E geralmente suficiente par solucionar&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 520 Td (&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;ou uma fatia da pizza e tevecomo usar o bonus do cas) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 500 Td (sino 1winepifania: As Fatinhas De Pise restantes formaram a&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 488 Td (&lt;p&gt;a do Pac-Man Limited. E &#128077;  o resto foi hist&#243;ria (ou assim ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 468 Td (&#233; A Hist&#243;ria),de acordo com&lt;/p&gt;) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 456 Td (&lt;p&gt;ani). O designer dos jogos chamado ToruIwalani criou &quot;Pac -man&quo


